Kizilderililerin Yuruyusu

PES 2: Adetada ponyyi basit doniislerde kontrol edebilmek

Teknik

Basit bir parkurda adeta
da strebilmek.

DAGLARDAKI
Grubun nasil hareket /
- 8

edecedini belirten
habersiz verilen ses
|
. | rorem |
TOTEM'
Bilissel 1 /
KUTSALDAG

Amaclar: 1
S
KOYU

komutlarina karsi tetikte

Cocuk komutlarinin s
yardimlari ile birlikte .

ponyyi nasil MALZEMLER: 6 ADET SIRIK, 2 BABA, 2 KUKA, 3 PONY KULUP
yonlendirdigini kesfeder. DIREGi VE BiR TEF

OYUN
Cikis noktasini terkettikten sonra biniciler grup halinde tek sira yiiriiylise

gecer ve bitis noktasina ulasmak icin istedikleri sira ile engellerden gecerler.
2 kizilderili kabilesi kdylerindedir. Ama kowboylarda ¢ok uzakta degiller ve iki kabilenin de sefi
kabilelerini ¢célden gecirerek Kutsal Dag'daki siginaga gétirmek zorunda. Sef en basta savas
cighklarini atarak yarir ve kabilesi de onu tek sira halinde takip eder. Ne zaman ki Buyuk Kizilderili
Sefi (yani 6gretmen) savas cigligini atar ya da tefini calar bu tehlike yakin demektir! Kizilderililer
kipirdamadan duru ve hic ses ¢ikarmazlar. Eger bir kizilderili kipirdar veya siradan cikarsa o yaralanir
ve siranin sonuna gider. Kabile tekrar Blyuk Sefin tefinin sesiyle harekete gecebilir. Tim kizilderililer
bir kere sef rolu oynayacaktir, kabilesini Kutsal Dag'a yaralanmadan géturebilen sef oyunu kazanir.
Kizilderililer manilerden istedikleri sira ile gecmelidirler.

Totem: 2 baba Kaktiis Slalomu: 3 direk
Kanyon: siriklar Daglardaki Kapi: 2 kuka
UYGULAMA

Hazirhk Asamasi
Cocuklar adeta iki yanda da manejde yurr, sira ile giderken bir kag adim stratli yaparlar, her cocuk adetada

dzglrce manileri kesfeder, istediginde durur ve calisir.

Esas Kisim

Biniciler Oyunun ilk kismini adeta da yaparlar, 2 ve 3. seferler icin ylruyls serbesttir: adeta ya da suratli.

PES 2 OYUNU



